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Quem?

Vanilton Pinheiro
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Por qué potencializar meu trabalho?




Eficiencia vs Eficacia

|
Eficiéncia

A eficiéncia  consiste
em fazer certo as coisas:
geralmente estd ligada ao
nivel operacional

Eficacia

A eficacia consiste
em fazer as coisas certas:
geralmente estd
relacionada  ao  nivel
gerencial
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Experiéncia

Q

Durante 1
minuto

1010
1010

Preencher num postit os
multiplos de 4 e parar assim
que o facilitador pedir.

Contar a quantidade de
numeros que vocé
conseguiu fazer



Experiéncia
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@ 1010

1 1010

Durante 1 Pr(’eericher num post!t oS
minuto multlr.>los de 4 e ao final de
cada linha contar a

quantidade também parar
assim que o facilitador pedir.

Contar a quantidade de
numeros que vocé
conseguiu fazer somadas
todas as linhas



Como evoluiu a Eficiencia e Eficacia
nos ultimos séculos?

Século XX
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Como evoluiu a Eficiencia e Eficacia
nos ultimos séculos?

Século XX

0 Era da Informacao
G Inovacao




O Caminho do Scrum

1986 — Artigo escrito pelos
japoneses Takeushi e Nonaka
enfatiza uma nova forma de
trabalho com analogia ao
Rugbi, e destaca que as
empresas estao percebendo
cada vez mais que a
abordagem antiga e sequencial
para o desenvolvimento de
novos produtos simplesmente
nao atenderam os resultados
esperados de velocidade e
flexibilidade.[1]

1995 - Ken Schwaber
e Jeff Sutherland
fizeram a primeira co-
apresentacao do
Scrum na conferéncia
OOPSLA de 1995.

1993 - Jeff Sutherland,
John Scumniotales e Jeff
McKenna conceberam,
documentaram e
implementaram o Scrum
na empresa Easel
Corporation

1990 - Jeff Sutherland e Ken
Schwaber baseados na ideia

dos japoneses e do livro [2]
criam o “Scrum”


https://hbr.org/1986/01/the-new-new-product-development-game
https://en.wikipedia.org/wiki/OOPSLA
https://books.google.com.br/books/about/Wicked_Problems_Righteous_Solutions.html%253Fid=__omAAAAMAAJ&redir_esc=y

O Caminho do Scrum

2001 - Manifesto Agil teve participacdo dos criadores
do Scrum e fortalecimento a partir dos principios
estabelecidos

* Individuos e intera¢gGes mais que processos e
ferramentas

* Software em funcionamento mais que
documentacdo abrangente

* Colaboragao com o cliente mais que negociacao
de contratos

* Responder a mudangas mais que seguir um
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2009 - Llancado Scrum
Guide com a versdao atual
em novembro de 2017.

2002 - Schwaber com outros fundou a
Scrum Alliance e criou a série de
Certificacdo Scrum.



https://en.wikipedia.org/w/index.php%253Ftitle=Scrum_Alliance&action=edit&redlink=1
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Nao e 9
e Um processo ou uma técnica para
construir produtos; em vez disso, é
um framework dentro do qual vocé
pode empregar varios processos ou
técnicas.

* Um processo ou uma técnica para
construir produtos

Nao Faz

Integracao com varios processos de

trabalho . Milagre ‘P
* Distingdo de Papéis « Documentacdo automatica
e Estimulo ao feedback * Grupos e sim Equipes
* Estimulo a Eficacia e Herdis

* Experimentacao



i/ TO , YOU
SOMETIMES HAVE TO
TAKE BIG RISKS
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Bill Gates




Pilares do Scrum

Transparéncia

Inspecao

Adaptacao

Aspectos significativos do processo devem estar visiveis aos
responsaveis pelos resultados.

Os usuarios Scrum devem, frequentemente, inspecionar 0s
artefatos Scrum e o progresso em direcao a detectar variacoes.

Se um ou mais aspectos de um processo desviou para fora dos
limites aceitaveis ou produto nao sera inaceitavel, o processo
ou o material sendo produzido deve ser ajustado.




Great things in business are never
done by one person. They're
done by a team of people.

Steve Jobs




Papéis do Scrum
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Product Owner

v" ROI

v" Unico que gerencia o
Product Backlog

v’ Toda a organizacdo
deve respeitar as suas
decisdes

00o
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Time Desenvolvimento

v' Auto-gerencidveis

v" Multifuncionais

v Responsabilidade
compartilhada

44N

Scrum Master

v' Aplica o Scrum e
facilita os eventos

v Remove
impedimentos do
time

v' Ensina e lidera o
time rumo aos
objetivos do PO



Eventos do Scrum

Periodo de um més ou v Planejamento v" Reunido didria de v Executada no final v Oportunidade

menos, durante o qual v Reunido de 8h para 15 minutos, para .da S!orint para para o.Time Scrum
um incremento um meés de trabalho que o Time de Inspecionar 0 Inspecionar a sl
utilizdvel do produto é Hv° O que pode ser Desenvolvimento incremento e proprio e criar um
criado. Pronto nesta Sprint? possa sincronizar adaptar o Product plano para
Inclui planejamento, [ v  Definicdo de Pronto as atividades e Backlog se melhorias a serem
reunides  didrias, o (Transparéncia) criar  um  plano hecessario. aplicadas na
desenvolvimento, a 'Y O resultado é o para as proéximas v’ Dura 4h para proxima Sprint
revisdo e a Sprint Backlog. 24 horas. Sprints de um Dura 3h para uma

retrospectiva. mes. Sprint de um més.



Artefatos do Scrum

Product Backlog

Lista ordenada de tudo que
deve ser necessario no
produto, e € uma origem
Unica dos requisitos para
gualguer mudanca a ser
feita no produto.



Artefatos do Scrum

Sprint Backlog

Lista de itens do Product
Backlog selecionados para
a Sprint, juntamente com o
plano para entregar o
incremento do produto e
atingir o objetivo.



Medindo seu Backlog

Planning Poker




Burn Down

e
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Ta tranquilo?




Tour Marciano

Uma nova oportunidade de turismo se
abriu com o intercambio de Marcianos
a Terra, porém nao existe uma forma

facil dos mesmos se guiarem na visita a
Terra, para tanto sera desenvolvido um

folder que devera conter:

Representacao visual da sua empresa (Logo);
Mensagem de Slogan

Comunicacao de forma clara e objetiva;

Top 5 pontos turisticos mais visitados na Terra
e suas curiosidades

Informacdes de Contatos de sua Empresa
Apresentacao do Folder



TimeBox

10 minutos para
um Sprint Planning
geral, sendo 3 para

a explanagao do
Product Owner e 5
para o time entrar

em acordo

2 minutos para o
Sprint Review de
cada time

30 minutos para o
desenvolvimento
do produto, em 3
dias de 10 minutos



https://www.luiztools.com.br/post/como-criar-retrospectivas-de-sprint-que-funcionam/

Escopo Mudou

EUMACILADA. 91::\‘




Resumindo

Scrum




Comunidade

Agile Manaus

https://t.me/AgileManaus
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